
ワークショップ ①

実践内容の検討 ～ 協力員 荒又さん、石川さん、泉田さん、杉浦さん

第 4回目の学習会では、前回決めた実践案「クイズ大会・お祭り・ウォークラリー

の合体企画」についてさらに掘り下げ、詳細内容についての検討を行いました。

まずは、「クイズ班」「お祭り班」「ウォークラリー班」の 3つのクループに分かれ、

それぞれ目的の再確認を行うほか、インターネット端末を駆使しながら、事業アイデ

アの収集などを行い、後半では全体発表で情報の共有を行いました。

〇ク イ ズ 班 … 浅井さん（南中）、黒沼さん（朝中）

〇お 祭 り 班 … 会田さん（南中）、小野さん（南中）、鈴木さん（朝中）

〇ウォークラリー班 … 魚津さん（士中）、上家さん（上中）

＜目的のおさらいと、場所・日時の大枠検討＞

〇目的… 運動不足解消、外に出ない人を呼び出す、多様な人と交流、士別を知る

〇場所… 道の駅 ※最有力候補地

〇日時… 土・日・祝日のいずれか。 開始 10:00 or 11:00・終了 15:00 or 17:00
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＜個別グループ内検討事項＞

〇ク イ ズ 班 … スタート地点は道の駅として、どのくらいの行動範囲、所要時間

とするのか？ チェクポイントをどうするか？

〇お 祭 り 班 … 物の販売をするか？（特産品など）、会場配置をどうするか？

〇ウォークラリー班 … クイズの内容をどうするか？

＜個別グループ内検討 情報共有・全体発表＞

〇ク イ ズ 班

・クイズの題材として「士別の良いところ」を伝えるクイズ

「食べ物」「キャラクター」「自然」「人口」「地理」「観光スポット」

「スポーツ」「お祭り」など

・具体的なクイズネタ

食べ物 : ジンギスカン、サフォークラム、天サイダー、など

キャラクター : さほっち(羊田黒助)、ジャンプン、ミーちゃん、など

地理 : 士別市の面積、人口、など

観光スポット : 羊と雲の丘、博物館、岩尾内、など

スポーツ : スキー、陸上、カーリング、パークゴルフ、など

〇お 祭 り 班

・屋台について検討

以前案で出ていた「つくも 4号」の特産物を加工したり、直で売ることを

検討。 特産物関係なら精通する機関に相談することも視野に入れる。

・場所について

開催場所については道の駅、南側駐車場小スペースを検討。

〇ウォークラリー班

・ルールの基礎

道の駅をスタートとして、3つのポイントを回り、道の駅に帰ってくる。

各ポイントでクイズを出題することを予定。

・検討中のルート

ウォークラリーの立ち寄りポイントについて、街中商店など 2案を発表。

■■■ 最後に、実施日の検討と今後の予定 ■■■

〇 最後に、実施日程の検討を行った結果、10月中旬の土日・祝祭日を予定（10/11、12、13）することとなりました。

〇 実施予定日から、イベント準備などの時間を考え、今後の学習会日程を「追加・変更」することといたしました。


